
2020 Master 2 Directeur de création au campus de la Fonderie de l’image, Bagnolet (93)

2018 Post-diplôme Digital Media à l’EPSAA, Ivry-sur-Seine (94)

2019	 Master 1 Direction Artistique à l’EPSAA, Ivry-sur-Seine (94)

2017 BTS design graphique numérique au Lycée Jacques Prévert, Boulogne Billancourt (92)

2015

2014

Mise à Niveau en Arts Appliqués au Lycée Paul Poiret, Paris (75)

Baccalauréat Économique/Mention Assez Bien Lycée François-Joseph Talma, Brunoy (91)

Diplômes

maxkaramulo.com

max.barbier91@gmail.com

Compétences

HTML / CSS / JS ÉditionProcessing / P5

IllustrationSérigraphie Linogravure
Escalade 
bloc / voie

Adobe creative 
suite

28 ans

Expériences professionnelles

Anglais / Portugais
Cinema 4D /

Blender
Motion Design 

2D / 3D

Réalité augmentée

2019→ 2020 
PRODIGIOUS | ALTERNANCE
Assistant Directeur Artistique pour le groupe 
Nestlé France, illustration, contenu print et 
web, Packaging, UX / UI.

2021→ 2024 
JELLYSMACK | CDI
Graphiste et Motion Designer, création 
et développement d’identité visuelle, 
contenu print & web, production média 
en studio, intros & outros pour Content 
Creators diffusées sur Roku TV.

2024 
LCA CONSTRUCTION BOIS | MISSION
Modélisation 3D et motions 2D / 3D de présen-
tation d’un appel à projet de réalisation d’un 
parking pour le compte du CHU de Nantes.

2018 
POLYGONIA / C-ALBUM | STAGE
Packaging, visuels produits dérivés 
dans le milieu culturel.

2025 
FLAMMARION JEUNESSE | MISSION
Réalisations de motion designs 2D/3D 
promotionnels pour la sortie de livres 
Flammarion, destinés aux réseaux sociaux.


